Im.U.L.E. REFERENCE CARD BY BPS.(FOR MSX2) 


① リファレンスカードとは… 

リファレンスカードとは、ゲームディスクのロー ド方法やゲームを遊ぶためのキー搡作、 
その他注意 害き を記したものです。 

ゲームの内容については、ゲーム マニュアルに 説明してあります。 

このカードは、プレイするときにパソコンの横に置いて、解らなくなったときに見てくだ 
さぃ。 

② ゲームディスクを起動する 

本体の取扱説明書をよく読んで、ゲームディスクを立ち上げてください。 

③ ゲームモード • プレイヤーの人数を選ぶ 

初めにゲームのモードを選びます。ミュ _ ルには、「ビギナ ー モ ー ド」「スタンダ ー ドモ ー 
ド」「トーナメントモード」の3種類のモードがあります。それぞれの内容については、 
ゲームマニュアルを見てください fSHIFT 1を押すか、ジョイスティックを左右に倒して 
ゲ ー 厶のモードを選びます。 

次に、プレイヤーの人数を選びます。ミュールは、丨人から4人までブレイすることがで 
きます。 fspAcn を押すか、ジョイスティックを上下に倒して選びます〇コンピュータ 
—同士のブレイを見てみたい場合は、「コンピューターデモ J を選んでください。 

以上の2つを決定し終わったら、 rREfuWl を押すか、ジョイスティックのトリガーポタ 
ンを押します。 

④ キャラクターを選ぶ 

画面中央に靑，赤，ピンク.緑の4色が順に表示されます。好きな色が表示されたら決定 
キー (! TAB i [ XlT 1 Tl I SPACE !) を押すか、ジョイスティックのトリガーボタンを押し 
ます。これが1ゲーム通してのプレイヤーの色となります。たとえば、画面に青が表示さ 
れているときに [tab ] を押した場合、 Dab ] のプレイヤーは青を選 a ； だことになります。 
色を選んだプレイヤーは、続いてキャラクターを選びます。 

画面に8タイプのキャラクターが表示されるので、選びたいキャラクターのいる方向に対 
応するテンキー数字だけのキ ー ）、矢印キーを押すか、ジョイスティックを対応するそ 
れぞれの方向に倒します。 
















































画面には、選んだキャラクターとその特長が表示されます。他のキャラクターを選びたい 
ときは、選びたいキャラクターのいる方向に対応するテンキーまたは矢印キーを押すか、 
ジョイスティックを対応するそれぞれの方向に倒して、別タイプのキャラクターを選びます。 
そのキャラクターで良ければ、プレイヤーの決定キー ( I TAB I fXl f 71 IT 1 TSPACE 1 または 
トリガーポタンを押します。 

たとえば、又 j のプレイヤーが赤色を選び終わったあと、フラッパー（ゲームマニュアル参 
照）を選びたいときは、矢印キーの0111を同時に押すか、テンキーの Q ] を押すか、 
ジョイスティックを左下に倒します。決定するときは®のキーを押します。他人の決定 
キーを押しても、フラッパーは選ばれません。 

⑤ゲームモード、キャラクターの確認 

プレイヤー全員がキャラクターを選び終わると、画面に全員のキャラクターが確認のため 
に表示されます。プレイヤー全員の決定キー (I TAB 1 1 X 1 171 HIfSPACEl . またはジョイ 

スティックのトリガーボタン）を押すとゲームは始まります。 

もしも、ゲームのモードやプレイヤー数、キャラクターを変更する場合は、リセットボタ 
ンを押して初めから選び直してください。 

⑧みんなの様子 

宇宙船が惑星から離れて行ったあとに、プレイヤー全員の様子が表示されます。 

自分の所持金•点数を確認したら、各プレイヤーの決定キー (PTABn "SPACEl 11(1[71 m . 

またはジョイスティックのトリガーボタン）をネ甲します。 

⑦ 土地を手に入れる 

「みんなの様子」の後には、土地を手に入れます。 

黒いフレームが、画面の左上から右へと動いていきます。フレームが自分の欲しい土地の 
ところに来たら、決定キー (「TAB I [XI [71 m I SPACn V またはジョイスティックの卜り 
ガ ー ポタン）を押します。 

⑧ ランドオークション 

ランド オーク ションとは、店からミ ュールを 買ったり、ミ ュールを 土地に連れていく作業 
をする所です。 

ミュールを連れて行く、地質調査を行なう、ワンバスをつかまえるなどのときのキャラク 
ター移動は、キーボードでは矢印キーかテンキー（数字だけのキー）を、またはジョイス 
ティックを使います。 

矢印キーで、斜めの方向に移動する場合は、上下キーと左右キーの両方を同時に押します。 
たとえば、右上に移動する場合は [ DEI を、左下に移動する場合は EIH ] を押します。 
ミュールを土地に設簡する、土地のサンプルを取る、土地を売るなどの時の決定や、ワン 
ブスをつかまえたあとは、 ' SPACE I かジョイスティックのトリガーポタンを押します。 

( D 才 ー クション 

ここでいう「オークション」とは、「ランドオークション」とは意味が違い、生産して余 













































った品物を売ったり、足りない品物を買ったりするところです。 

オークションが始まった時、プレイヤーは売り手になるか買い手になるか決めなけれはな 
りません。 

—売り手になるか買い手になるか 一 

* 1人用の場合 

売り手になる場合、キーボードのプレイヤーは矢印キーの T 


かテンキーの8:を押し 


ます。ジョイスティックのプレイヤーはスティックを上に倒します 


丁 


買い手になる場合、キーボードでは LL か LL を押します。ジョイスティックではステ 
ィックを下に倒します。 

* 2人〜4入用の場合 

売り手になる場合、キーボードのプレイヤーは I esc I 2]^ ¥を押します。ジョイス 
ィックを使っているプレイヤーはスティックを上に倒します。 

買い手になる場合、キーボードでは rcTRnrcinm を押します-ジョイスティックで 
はスティックを下に倒しま _■ 。 

売り手、買い手が決定したあとは、実際に品物の売買に入ります。 

一実際の売買 一 

* 1人用の場合 

品物を買う場合、キーボードのプレイヤーは H を押します。 

ジョイスティックのブレイヤーはスティックを上に倒します。 

品物を売る場合、キ ~ー ドでは i 


21を押します。ジョイスティックではステイツ 


クを下に倒します c 

* 2人〜4人用の場合 


品物を買う場合、キーボードのプレイヤーは [ESC XLd 2] を押し、ジョイスティッ 
クのプレイヤーはステイックを上に倒します- 


品物を売る場合、キーボードでは [CTRL fc 


を押! L 、ジョイスティックでは下に 


倒します 


0 


オークシ 3 ンが終わると、再び「⑥みんなの様子」が画面に表示されます。 

* ゲーム中の一時停止 


ゲーム中に I STOP を押すとゲー厶が中断されます。ゲームを再開するには、もう 


度押してくださし 


0 


—使用上の》— 

* ゲーム中にディスクドライブは常にゲームプ a グラムの読み込みをします。ゲーム中は、 
ゲームディスクをディスクドライブから絶対に取り出さないでください。 

* ゲーム プログラムが立ち上がらない場合や、正常に動作しない場合には、本体の取扱説 
明害をよく読んで、初めから立ち上げ直してください。 
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